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AVANTRDE COMME peTi R
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Insérez correctement le disque de jeu Tre Leseno oF Zewa™': Ocarina oF Twe™ dans votre Nintendo
GameCube, I‘iarmaz le couverde et appuyez sur le bouton POWER. Suivez ensuite les instructions qui
s'offichent d I'écran.

T

le Stick directionnel pour choisir le jeu ouquel vous

A parir de Pécran de sélection du mode, utlsez
2 jover.
* Appuyez sur Z pour voir une sélection de séquences vidéo,

U&E fois le jew sélectionné, vous pouvez choisir d"activer (OUI) ou de désactiver (NON) la fonction
raton.

* Lo fonction vibration doit étre activée pour pouvair utiliser LA PIERRE DE SOUFFRANCE, une fois que
vous |'ourez trouvée.

L'écran suivant vous propose de créer un fichier de sauvegarde sur la Memory Cord (carte
mémoire) dans le Slot A. Choisissez OUI pour accéder @ I'ecran titre.

-mWWM]SﬁmhﬂmﬂHMHIMMI

* Pour continuer d souvegordée, insérez simplement lo Memory Cord (corte mémeire)
mmmﬂhﬁﬂi

Veuille manuel dirstructions Nintendo GameCube pour des indications trait
I‘mmﬂﬁtrﬁ uhﬁ?ﬁﬂﬁﬁﬁmd'mﬂmw(uﬂmmmur bbbk
La longue ufifisée pour be jeu dépend de celle choisie dans le menu options de la Mintendo GameCube.
mum&uhrdahuhsmﬁﬁmmﬁfmm;’mgmyﬁ ¢l allemand.

Si voire Nintendo GemeCube est déja réglée sur une des longues ci-dessus,
e o e s s s e iy v e e ™
i 'HITH ' i
wmﬂfﬁmﬁndﬁhtmmdﬂﬂmwﬂuhm i

A l'écran titre, appuyez sur START/PAUSE ou sur le bouton A pour accéder d I'écran de choix
du fichier. Utilisez le Stick directionnel pour sélectionner I'un des trois fichiers puis appuyez sur le
bouton A pour confirmer.

* Pour confinuer d jouer une partie sauvegordée, sélectionnez simplement le fichier correspondant,

ATTENTION : CE JEU PERMET UNIQUEMENT L' AFFICHAGE EN MODE 60 HZ.
(e jew ne fonctionne qu'en mode 60 Hz. Pour profiter de I'offichoge en mode 60 Hz, il est
nécessoire de possider une TV qui dispese d'une fonction PALSO. En utilisant une TV di
d'vne fonction PALED, vous pouvez profiter d'ume imoge phus lsse ef moins cignotonte. Le logo EEZ1 20211
Nintendo Gome(ube qui apparail ou démorroge de lo console est offiché en mode 50 HZ
Leffichage passe ensuite en mode 60 HZ, voir ci-dessous. Dons cerloins cos, cel écron peut ne pas éire offiché
en roison du type de coble et de TV utilisas. vours utiisez un coble RVE po————
HIHTEHMG.ﬁﬂjHEMquu&d‘m un port BYB et d'une fondion
PALBO, wous pouver profiter d'une imoge phus daire et de meilleure qualité. Si
:'&ﬂﬂw&' n' pnsuutmﬂrﬁd&l’éumdnu;ml\fw:i
i éfike 0 I'écron, celo peut signifier que votre TV ne permet pos Faffichoge
m%éﬂﬁ;?mrmwﬁﬂrﬂraﬁﬁsmd’m!m b0, comsultez
A le manvel de Fufilisateor de votre TV ou contuctez be fabricont pour plus de détolk.
(a1
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i h sur un fichier ibre ou effacer une souvegorde existonte
i partir de I'écran de choix du fichier. Séledionnez un fichier puis choisissez COPIER ou EFFACER.

* Altention, un fichier effacé ne peul pas étre récupéré. Soyez prudent lorsque vous voulez
effacer des données.

e

Permet de choisir entre les modes oudio suivants : STEREQ, MONO, ECOUTEURS ou SURROUND.

Appuyez une fois sur le bouton L pour faire apparaitre le curseur de visée.
Appuyez une deuxiéme fois sur ce bouton pour foire disparaitre le curseur.
Lors de voire premiére partie, le mode fixe est celui por défout.

Maintenez le bouton L enfoncé pour faire opporaitre le curseur de visée.
Reldchez le bouton L pour le faire disporaitre. Cette opfion est celle des
joveurs confirmes.

Maintenue

E DE LA LUMINOSITE

‘intensité lumineuse de votre téléviseur E«n une meilleure vision du jeu.
Assurez-vous de pouveir distinguer les différents niveaux de contraste.

Les noms ne peuvent pas dépasser huit coroctéres. Utilisez le Stick directionnel pour sélectionner
une lettre et appuyez sur le bouton A pour confirmer. Appuyez sur le bouton B pour effacer une
lettre. Lorsque vous avez terminé, appuyez sur START pour déplocer le curseur sur FIN. Appuyez

sur e bouton A pour enregistrer le nom.
{ Emulation4.fr
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Lo dé du succés est de garder le contrile de Link dans toutes les situations. Entrainez-vous au
début de la partie, dans la FORET KOKIRI.

Bouton K
"..l. A il F- : s -\.i--\, - .‘m"hl Ii ;1 =
' hﬁknmhiﬁ'

: GAME|CUBE Bouton #
g - Identique ou Stick ¢ 4
Bouton Y
- Idenbique ou Stick ¢ 48
Bouton X
- Idenfigue ou Stk C W

ﬂﬂul’nghduwe,wht

-Eﬁhﬂ:ﬁhﬂ&ﬂh quimrll

Les boutons Y, 7 et X ont les mémes
fonctions que <4u 4 mp du Stick C.

. Lorsque vous ne pouvez pas effectuer certaines actions...

Parfois, vous ne pouvez effectuer que certaines acions dans le jeu. Les icones représentant les
actions que Link ne peut effectuer apporaissent en noir et blanc ou bien ne sont pas offichées.

g_i_ck directionnel
Déplocer Link. Sty

SOE e | Indiinez le Stick directionnel dans lo - |
o couni BRIl R© §
Voire vitesse de déplacement dépend de l'indinaison du Stick directionnel. Si vous
vous frouvez dans un endroit dangereux, inclinez légérement e stick pour que Link
avane mment. Maintenez le bouton L enfonce en vous déplacant nawe
cenirer la coméro. Emulation6d.fr




Sauter Pour souter au-dessus d'un trou ou
; sur un ferrain presentont un cerain r
actionnez le stick directionnel dons lo direc-
tion souhaitée ef Link sautera ou grimpera
oultomafiquement. Link ne pourra ni souter
| ni grimper si lo distonce est trop importonte.

' Inclinez e stick directionnel dans la
| direction ois vous souhaitez noger.

Plonocr
e — rﬁwﬁmﬁﬂﬁﬁmm
' longer. : ,
e e  PLONGER profond.

Bouton A

Le bouton A représente l'icane d’action. Le texte affiché sous I'icine indique les actions que
Link peut exécuter. Le texte change selon I'endroit 00 vous vous trouvez. Si oucun fexte n'est
offiché, essayez d'oppeler Navi pour u,u‘ulla vous aide.

Grimper ot Mrmgﬂ&ﬁml:m
3 % * T inChnez
descendin Eimlmnﬂmhml

Indlinez le Stick directionnel vers el appuyez sur le bouton A. =
I'échelle pour monter. Si le messoge B
DESCENDRE apparail, vous pouvez sauter sans crainte de Féchelle. Gk | 1) B
5i le messoge DESCENDRE opparail lorsque vous éles

sl e e

ST L S B Appuyez sur le bouton A pour SAISIR un objet,
>l :: i] H :‘: 'If" A8 ytilisez ensuite le Stick directionnel pour le firer
R ou le pousser. ( EmulationGRf
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Saisissez un objet avec le bouton A puis appuyez encore
sur le bouton A pour le LANCER. Pour lancer une
BOMBE, utilisez le Stick directionnel pour courir puis
appuyez sur e bouton A. Pour POSER une BOMBE,
oppuyez simplement sur le bouton A

OURIR /.01 B
Tenez-vous prés d'une porte  Utilisez cette fonction
noge et parlez-lui lorsque le messoge  ou d'un coffre et oppuyez lorsque vous étes devant
PARLER <'affiche. Pour parler ades  sur le bouton Alorsquele  une pancarte ou un autre
personnes & distonce, utilsez lo viste  message OUVRIR apparait objet important,
L. Assurez-vous de bien fire tout e o I'écran.
qu'une personne a 4 vous dire !

Bouton B

Yous pouvez utiliser I'épée de différentes facons.

/'S vous oppuyez Irois
' fois dail.gﬂur e
bouton B, le troisiéme

" #
i e e

Selon la durée de voire pression sur le

bowton B, la puissance du mouvement est

plus ou moins forle. ., | ation64.fr



Cedi constitue un mouvement de

Lorsque volre épée est dégainée, maintenez le bouton L enfoncé et appuyez sur le bouton A.
Votre puissance d'ottaque est multipliée par deux.

— | Lesalto arriére et le
mp = (6 "‘ L/ | saul de cdté sont des
7 mouvements d'esquive
frés ufiles.

N.(‘}H Q]

e e hone ]1L|

Appuyez sur le bouton R pour lever votre bnur.lmr. Orientez-le avec le Stick driectionnel.

Appuyez sur le bouton A en courant pour effectuer cette ottague. Cetle attaque peut étre
accomplie sons épée. Utilisez-lo pour éviter d'étre blessé.

Uhhsez Iu visée L pour prmdre Invunlnge sur volre ennemi.
1. Vous gordez |'odversaire en vue.

" 2. Yous pouvez le gorder a distance ou vous en opprocher.

1 3. Vos attoques sont plus précises.

MINTENE
R o s
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NAVIAE A VISEE T SRS
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La fée Novi est la gardienne de Link, elle I'vide et le soutient tout au long de son
aventure. Elle lui donne des informations fort

utiles concernant les foiblesses de ses ennemis. Si

Navi vous appelle en cours de jev, inclinez le Stick C

vers le haut pour entendre ce qu'elle o  dire.

I

e -'-'.5.} -
NIAV, «m

Quand Link 5'opproche d'un ennemi ou d'un obijet sur lequel NAVI peut lui donner des informa-
tions, cette derniére vole dans so direction. Cel ennemi ou objet est désigné par une marque.

5 vous appuyez sur le bouton L, Link regardera dans lo direction de Navi, et I'ennemi ou I'objel
sera signalé por un curseur d'identification. Cete fonction est oppelée visée L. Lorsque vous
l'utilisez, I'icone de Navi opparait dans lo partie supérieure droite de I'écran. Pour lire les
conseils de Navi inclinez le Stick C vers le haut.

Si vous utilisez lo visée L sur des personnoges ou des pancartes, |'icéne de Navi n'opparait pos.
A sa place sont affichées, les commandes PARLER ou VOIR,

Appuyez sur le
bouton L pour

cibler un ennemi

oy : .
ou un obje Quand lo Fonction visée L est

activée, deux bandes noires
apparaissent, I'une en bas de

Ecran riste L I'écron, I'outre en howt.

Inclinez le Stick C vers le howt
) qvond Ficdne de Novi opparadl

| Quond vous wiilisez la visée L et que Ficine de Navi
opporail, indinez le Stick € vers le hout pour lire les
conseils de Hovi.




Cette fonction permet non seulement d’obtenir des informations de la part de Novi, mais oussi
de cibler des objets, de viser et de diologuer avec d'outres personnages.

Changement d’angle de vue P

w
g La caméra .
[

Ensremi

_; Carméra
: Uslisez bo visia | of pivotes outour de volre snem. |
P Naiindl ot il xR

Si vous oppuyez sur le bouton L pendont lo parfie, la | o
caméra se centrera derriére Link. De méme, lo ;
caméra se centrera progressivement demiére Link si

—

vous ne ouchez. i ux butons il ou Sk diecionnel. {7 ‘mmhﬁﬂ'm““'“f”

Parler a distance

Pour parler @ une personne a

distance, utilisez lo visée L '

5 lo personne est entourée - Hmitmm’l’lhpn'-'ll
d'une Tﬁ,m sur le faible de I'ennemi.
gl :

Eﬂamﬂw.rsdumaf '
Quand vous utilisez une orme un conseil

de jet, servez-vous de lo i
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Les covurs reprisambent e indi Toutes les adtions que Link pewt occomplir lorsque
Vénergie vilale de Link. otions gue vous 1 Vs oppayer nquhum A apparassent i Si
Link commence ko partie | effectuer ovec le bouten B. Link & trouve prés d'un oo
arvec bros coours, Ao furel | Lo pluport du temgs, Fichne PARLER opporail i 5l se frowve 6 ¢34é d'une
8 MesUe QUE VOUS pro- représente uns épée. g, ('esd la commands DUVRIR I;Jis'nl"l’ith_
gressez doas ke jeu, votre ; ohus d informations, voir p. 33,
nomibee de ceurs oug- - : TS - .
masete. Lovsque Link est . Icones C
| ] SRS ou
Stk ( {woir p. 40).

ey
i, L

Compieiir de magie

(e complewr indique
I'énergie magique dont
dispose Link.

Hulbris
Lo pesition actuelle de Link apparait id. Lo fléche
Cete idne indique le i Nmmhﬁmhnd:rdgmiﬁﬁfm&.
nombre de rubis fléche rouge indique d'ol vient Link. Appuyez sur
{la monnoie d"Hyrule) ko momette 4 pour afficher ou masquer la carte.

Indlinez le Stick C vers le hout en cours de jeu pour passer en vue subjective. Il n'est pas possible
d'utiliser des abjets, de se déplacer ou d'utiliser la visée L lorsque vous ées en vue subjedtive.
Vous pouvez toutefois utifiser le Stidk direcionnel pour regarder autour de vous. Ced est trés ufile
quand vous étes dans un donjon et que vous voulez observer le terrain qui vous entoure.

Fue de desgus

@

Emulationtd.fr
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Appuyez sur START ou cours de la partie pour accéder qux sous-écrans. Il existe quotre sous-
écrans différents (voir di-dessous). Passez d'un écron @ l'outre en utilisont L ou R. Appuyez sur
START pour revenir ou jeu. Appuyez sur le bouton B a parfir du sous-écran pour souvegarder
volre partie (voir p. 51).

ST .1'. .' I|-r|:'. idErreE

. ==

."'-'-:=I|_l-|l'|'.'.ll.' Jc J I|-_|'|.ul|.'|: FHCErf i Spiit=reraid et caries

Peadaet fa

srivegarndy NOTE : Pour ]J'll.ls
: d'informations sur

| les écrams,
reporiez-vous oux
E¢rdn e fen Eonan de sanmoprrdry M{NIEHIIH
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Vous trouverez divers objets au cours de votre aventure. Pour les ufiliser,
assignez-les @ I'une des directions du Stick C.

Il est impossible duliliser cet
objet larsque wous n'ovez
plus d'énergie mogique.

Bouteille & W | i 1

Indique le nombre de Vous pouvez utiliser

bouteilles en votre : | trais types de mogi
possession. e Ty Ty TR : ™ rruii.nsg.smnu

vous reste de I'énergie
magigue.

(e sont Jes objets que vous avez ocquis aprés un événement. Yous pouvez en é ef cerfains ou cours de volre
aventure. Les objets de el écran changent ou fur et & mesure que vous progressez dans le jeu (voir p. 45).

Dans ce jew, vous verrez grandir Link. Cerfains objets ne peuvent étre utilisés por Link que dons
san Eﬂf&me et d'ouires qu'a I'age odulte. Les obijets dont vous ne pouvez pas vous servir sonl en
noir el blanc.

Pour accéder ou sous-écran, oppuyez sur START. Appuyez sur les boutons L ou R pour aller ou
sous-écran de Finventaire. Utilisez le Stick directionnel pour placer le curseur sur ['objet que vous
souhaitez utiliser et inclinez le Stick C vers la drofte, la gouche, le haut ou le bas pour assigner I'objel.

-
P

Placez le curseur sur  Assignez 'objet  L'objet sélectionné
I'objet que vous au Stick C. opparail dans angle
souhaitez utiliser. supérieur droif de
I'écran. Emulationtd.fr




Certains objets, accompagnés d'un nombre, ont une ulilisation limitée. Lorsque vous transportez lo
quantité maximale de cet objet, le nombre devient vert. Pour certains obiets, ce nombre peut étre

]

Le BATON MOJO s'utilise comme une épée, mais est beaucoup moins puissant.
Il s casse trés facilement. Les batons Mojo peuvent oussi servir de torches.
Cherchez-les sur les ennemis vaincus ou achetez-les dans les boufiques.

¢ des Fées (Link enfant)

Utilisez ce lance-pierre pour tirer sur des ennemis ou des objets éloignés.
Maintenez le Stick Cindiné pour obtenir une vue subjective. Visez avec le
Stick directionnel et reléchez le Stick C pour tirer. Utilisez la visée L avant de
firer, pour gogner en précision. Inclinez el maintenez le Stick C pour viser
sans tirer. Pensez d ramosser des graines Mojo pour avoir des munifions.

¢ g (Link enfant)

Si vous le lancez, il revient ! Le BOOMERANG vous
permel d'assommer ou de vaincre des ennemis.
Utilisez la visée L pour gagner en précision.
Certains ennemis ne peuvent éfre vaincus qu'a

I'nide du boomerang. Emulation64.fr )




Lancez une NOIX MOJO sur le sol et un rayon lumineux intense opparail,
ossommant femporairement vos ennemis (la noix Mojo n'est pas efficace contre
tous les ennemis). Des noix Mojo se frouvent un peu partout dons le jeu.

- i

carina du temps

Jouez de 'ocarina @ certoins moments pour foire survenir des événements
particuliers. Grdce a Focorina vous pouver également étre téléporté (voir p. 47).

Jouez de lo musique avec cet ocorina. Il disparaitra une fois que vous ourez
requ I'OCARINA DU TEMPS.

le de vérité

Déterminez si les murs sont réels grice ou monode. Lufilisation de cet objet
consomme de |'énergie magique.

Utilisez-la contre vos ennemis ou pour détruire les murs. Alention d ne pas
vous trouver trop prés quand elle explose. Les bombes explosent environ
quatre secondes aprés avoir é1é romassées (voir p. 34),

Posez-le 6 vos pieds. Il commencera 6 rouler de lui-méme. $'il touche un
obiet ou qu'il roule un certain temps sans rencontrer d'obstadle, il explose.
Dés qu'il commence & rouler, vous ne pouvez phus le contriler.

-;:i s jue {Ijnk Eﬂfﬂnl}

Placez les haricots en divers endroits el ils pousseront peut-éire. Utilisez lo

visée L pour trouver I'endroit oi les planter.
Emulation64.fr




Ees (Link adulte)

Tirez sur vos ennemis ou sur les interrupteurs avec I'orc. Il fonctionne
comme le lance-pierre. Au cours de voire progression dans le jeu, vous
trouverez trois fléches mogiques, chacune avec un effet différent.

Consommation de points de magie (PM) i
Lutilisation de lo magie et de certoins objets vous fait consommer des points de magie. |
|

L'attaque dirculaire d I'épée en consomme également. Contrdlez réguliérement volre
niveau d'énergie magique |

T N R . o T G R R e e s i " — " o—— — - —", - ———l'.'..-II

Grappin (Link adulte)
Le crochet situé d l'extrémité de celte chaine

extensible permet d'accrocher certains objets.

Utilisez le groppin pour atteindre les endroits

difficiles daccés. Un point rouge margue la

distance que vous pouvez parcourir. Le GRAPPIN

peut également étre utilisé sous |'eau. Si un point rouge aopparait, cela
signifie que votre cible est & proximité. Au fur et 6 mesure de votre
progression dans le jeu, vous pouvez allonger la chaine.

ﬁ Masse des Titans (Link adulte)

Cet objet permet de déplacer des gros blocs ou d'activer un
interrupteur rouillé. Yous pouvez égolement F'utiliser comme

Une arme. .
Emulationtd.fr

E o o AR e
i s,

T e e
S e o




Quelque part dans Hyrule se trouvent les trois fontaines des Grondes Fées. Allez-y pour
apprendre trois différents sorts. Quand vous rencontrez uneﬁrmd&&e,h:mmlmde
magie vous indique, en haut a gouche de I'éeran, le nombre de points de m?e
disposez. Yous devez posséder un nombre suffisont de points de magie pour

Un manteau da few enveloppe le corps de Link, le protégeant des attaques ennemies. Trés utile
lorsque vous devez faire foce 6 un grond nombre d'adversaires.

Lr: YENT IJE FARORE mvefurpe le corps de Link d'une lumiére verte et l'endroit ob vous
I'utilisez pour la premiére fois deviendra un point de 1éléportation. Si vous ufilisez cefte magie
en un lieu différent, vous pourrez revenir au point de taléportation initil. Sélectionnez

ANNULER LE POINT DE TELEPORTATION pour en fixer un nouveau.

Une lumiére bleve entoure Link, le protégeant de toute ogression. Elle disparcit aprés quelques

Comptenr de magie

Pour récupérer des points de magie, vous devez batire vos ennemis
ou chercher sous les pols et dans les buissons. Vous pouvez égole-
ment ufiliser de la potion verte que I'on vend dans les boutiques.

Il existe des grandes et des pefites fioles mogiques.

Doprés lo rumeur, il existerait un endroil dons Hyrule

ou vous pourriez doubler vos points de magie.
a Fiole magigue

manumuﬁwmdﬁmmﬁmhmmmhmmhm
" quand vous le désirez, mais vous ne pouvez pas en posséder plus de quatre. Les boutedlles ne s'achétent
" pas partout. Regordez bien outour de vous el parlez 6 fout le monde pour en trouvel Ervicbitionn B4
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Vous pouvez récupérer des points de vie et de mogie en buvont des potions. Vous pouvez acheter
ces derniéres dons les boutiques, mais il vous fout posséder une bouteille vide.

C Vere B Rouce WM Blewe

Restaure bous vos pointsde mogie ~ Restaure fous vos points de vie  Restoure fous vos points de vie ef de
mogie

Les objets qui apparaissent dons I'angle inférieur droit de I'écran d”inventaire sont des
objets événementiels. Utilisez-les en certains lieux ou montrez-les @ certains personnages au
cours de votre quéte. Ces objets peuvent étre porométrés a l'oide du Stick C

Masque

Le MASQUE est un objet événementiel \'wex en oblenir un d lo boutique AU MASQUE JOYEUX
ur le MARCHE DU CHATEAU D'HYRULE. 7

un masque différent. Confinuez @ procéder ainsi tout ou long de voire aventure, ef vous obfiendrez
peut-étre quelque chose d'intéressant a ba fin |

-
-

il F

—

# r I

et écran vous présente les objets ovec lesqueds vous pouvez vous équiper, Choksissez avee le Stick
diredionnel Fartide soubaité et oppuyez sur le bouton A pour confirmer volre sélection. Les orficles
que vous ne pouvez pos choisir opporaissent en noir et blanc.

Ermulatiohfdfr
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e 6 quelqu'un qui en o besoin, ef vous pourrez ocquérir
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Les épées apporaissent dans Fordre
wroissan! de leur puissonce, de gou-
the d droife.

BDUCLIERS |

Les huuc!uem pmregen'r |.Irt|{ dEs
otteques ennemies. lls sont pré-
sentés dans l'ordre croissant de
leur efficacité, de gauche 4 droite.

TUNIQUES" |

Les luniques Goron et Zoro sont
en venfe dans les boutiques, mais
elles sont fres chéres.

. BOTTES .

Dans certains donjons, Link devra
changer souvent de battes. Les
SOTTES DE FER et DE VOLTIGE sont
cachées dans les coffres au frésor.

| Epés Kokiri

lm daat b
rl-l:ﬁ.u'i'l!'

Hﬂlrﬂprﬂﬂj“ﬂ'

fe simpde bouciier foit
die bois n'est pos frés
reseiont.

'I'Imique Kokirk

et tele poe Limk
porte o didket de
£ roeahiane,

(e sont celles que
Link poete hobs
ellement,

;ﬁlﬂl
(b = ﬁ'l R | 'l

[te Epbe krge oyl
irop lowrde pots
B Ere porke gu'd

nuﬁehutﬂm i

{241 e baodber des
soldets beyliens, Hest
Bres risikant.

Ee peodége l'.ﬂl-c dﬂ
thateurs intemses,

Bougs de fer

Urilisez-les povr mer
Ix_lhelrlw foesd dis LAC
TLRL

H peirt rélféchin bes
obltjues spétiokes.

Fife permel de rester
sous |'ey pendan!
e korromes périodes

e
E||E'!- permetent

dz marcher dozs by
i
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Cet écron indique les objets que vous avez récupérés ainsi que les airs dotaring que vous avez appris.

ST HEFE:SH'HEH-I'I?:F;JJIB o HAEHIH!S[;E{EH!E que -f-uus
Les différents objets utiles ‘ e avez obtenus. I fout quatre frogments de cosur pour former
que Vous avez oblenus mﬁﬁ[&m CCEUR et foire augmenter volre énergie

Nimaliula Jf or — ; el RNT LA A.HGI hﬁ.ﬂ:{ 0 |

Le nombre de skultulo ' -t obtenir ces médoil-

d'or apporait iti {voir ; lons. Rassemblez-Jes

p. -II-E'EPE ke : tous pour lutter contre
I'enmemi final,

Afr d ocarina

Les oirs que vous avez
mEmorisés apparois- 4 :
ent ici sous forme de ; ' Uine fiods. que vous ourez
| H'ﬂFl'! 0% peermes gl

- - FOCARINA DU TEMPS,

Partition mmusicale VIO POUTTEZ GRPYTiF la
8 qui méne ou
YALUME SACRE.

IMerres sairies

Au début du jeu, 'énergie vitale de Link est constituée de
trois coeurs. Elle ougmentera ou fur el d mesure que vous
obfiendrez des réceptacles de coeur. Les réceptacles de
ceeur 5'obliennent en battant les Boss des donjons. Yous
Irouverez également des fragments de ceur reportis dans
le rayoume d'Hyrule. Fnurlequtr'rre fragments de cceur
frouvis, volre énergie vitale augmente d'un coeur. B - e vi
Uénergie vitale ne peut pas dépasser 20 ceeurs. ruﬂﬁﬂimﬁﬂ

Irigraeris
e GaPiir

Certaines choses se produisent lorsque vous jovez de l'ocaring. Utilisez le Stick € pour assigner
Focaring. Inclinez le Stick C et appuyez sur le bouton A pour jouer.

Effet n°1 | Effet n°2 |
i vous jouez lo mélodie appropriée ou bon endroit  Le fait de jover certains airs peut vous téléporter
ou devant les bonnes personnes, cerigines dhoses en cerfoins endroits.
peuvent se produire (oinsi, un personnage vous don-

nera un rensaignement ou une porke s'ouvrina).

J"\'
Emulati oh8d.4r
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Yous pouvez apprendre 12 mélodies au cours de votre quéte. Lorsque vous apprenez un nouvel
ir, la partition musicale s'alfiche @ I'acran. Si vous oppuyez sur les boutons correspondants,
'air est enregistré. Lo mélodie opparait au sous-écran de statut quéte.

Pour jouer de |'acaring, assurez-vous d'abord qu'il
es! assigné d I'une des icones du Stick C_ Utilisez le
bouton A et le Stick C pour jouer. Appuyez sur le
bouton B pour arréter de jover.

Au début, I'écran des cartes est vierge. Lo carte se remplit ou fur et @ mesure de voire
progression.

MNom du Iien Position actnalle de Link

Le curseur indique le nom du : Votre position octuelle est
|- ' " .._': e mdlqwam
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Lorsque vous éles dans un donjon ef que vous allez a |'écrom des cartes, vous verrez o carte
se compléter progressivement au rythme de votre progression. Les donjons étant trés complexes,
pensez d regarder souvent volre care.

Men di denjon

Miveanx du denjon
Le nombre de niveayx du —

donjon opparait sur le e .

cdé gouche de écron. | Les cartes obtenves

Selectionnez avee le cur- J | s'offichent ici.

seur llt niveay mﬁuilii; & |

pour faire apparoilre

plan détaille du niveou

F.F lo Pﬂl[ﬁl; droite lft ; : Les coffres au trésor
écron. Licine représen- sont représentes par

tont Link indique un {u::?é. 4

niveau ol vous vous frou-

vez octuellement. L'icone

halilunf un Crane 4

indsque |'emplacement du . .

Boss du dﬂﬁim VYous Shelrula "o

devez oveir Fu'pmmh Si vous oblenez foutes les SKULTULA D'OR d'un donjon ou

pour que cette ichne d'un endroit porticulier, cet endroit sera margué sur lo carte.

opparaisse,

Les piéces que Link o déja visitées sont bleues, colle qui dignofe est celle ol vous vous
frouvez. Les rj\n n'onl pas de couleur sont celles que vous n'ovez pos encore
visitées. Le crane indi

igue | emplacement du Boss.




Pour ramener la paix @ Hyrule, il vous faut explorer les donjons. Choque donjon o un Boss qu'l
faut vaincre pour finir le donjon.

Les coffres ont différentes tailles. Les plus gros renferment entre aulres des cartes ou des
boussoles.

. ICarte du donjon | [Boussole

La carte du donjon contient La boussole indique I'emplace-
I'emplacement de foutes les ment de tous les coffres au
piéces du donjon ef vous indique trésor ainsi que I'endroit o0 se
Vendroit ol vous vous situez. trouve le Boss du donjon.

G du Boss

Yous en qurez besoin pour .
ouvrir la porte de la piéce ol

se cache le Boss.

Utilisez les petites clés pour ouvrir les portes verrouillées. Le
nombre de petites clés dans votre inventaire opparait sur i
I'acran de jev. Une fois la dé utilisée, elle disparait. Vous ne lo '.‘l?["mﬁ;’“_"q!” Iahs
pouvez uliliser les pefites clés que dans les sections du donjon R o et hm%
ot vous les avez trouvées. Il existe aussi des portes de sortie allez. Lo marque rouge repré-
qui ne 5'ouvrent quune fois résolue |'anigme de lo pigce dans sente lo porte por laquelle

wel
2 vous éles enfre. Appuyez sur
laquelle vous étes. la manette + pour uﬁia:lm

Les petites clés ouvrent les portes des alentours. ou masquer la corte,

Posirion acinelle de I ink

Emulation64.fr




Lorsque vous éles blessé, votre énergie vitale, qui apparait dans l'ongle
supérieur gouche de I'écron, diminue. Lorsque lous vos ceeurs sont vides,
lo partie est finie et 'écran GAME OVER opparait. Utilisez le Stick
ﬁw pour chotsir I'option désirée ef appuyez sur le bouton A pour
contirmer.

us muvegurdar £ Oui/Non

lnr!.qua VOUS per{lﬂ la partie, vous avez la possibilité de souvegorder
vatre progression. Sélectionnez OUI pour sauvegarder et NON pour
quitter sans souvegarder.

m‘f_ﬂrh partie? Qui/Non

Sélectionnez OUI pour recommencer ou début du donjon od vous vous
trouviez. Sélectionnez NON pour sorfir et relourner d |'écran titre.
Le tableou ci-dessous indique de quel endroit vous recommencerez @

jouer si volre partie est terminée.

Assurez-vous de souvegorder avant de quitter une partie en
tours. Une fois volre progression souvegardée, éteignez lo
tonsole.




